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ABSTRAK 
Perkembangan teknologi informasi yang pesat mendorong kebutuhan akan media digital sebagai sarana promosi, khususnya 
bagi pelaku industri kreatif seperti studio desain logo. Creative Studio HBN sebagai produsen logo masih menghadapi 
kendala dalam menampilkan portofolio karya secara efektif dan profesional, sehingga diperlukan sebuah solusi berupa 
aplikasi portofolio berbasis web. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi portofolio berbasis 
web yang dapat membantu dalam pengelolaan serta penyajian karya kepada klien secara lebih menarik dan mudah diakses. 
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode prototyping, yang memungkinkan pengembangan sistem 
dilakukan secara bertahap melalui pembuatan prototype awal, evaluasi pengguna, serta perbaikan berulang hingga mencapai 
sistem yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan 
studi pustaka. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi portofolio berbasis web yang mampu menampilkan karya desain, 
memudahkan pengelolaan data portofolio oleh admin, serta meningkatkan efektivitas promosi Creative Studio HBN. 
Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi yang dikembangkan dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan 
pengguna. 
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PENDAHULUAN 
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat telah membawa perubahan 

signifikan dalam berbagai bidang, termasuk industri kreatif. Salah satu bentuk pemanfaatan teknologi 
tersebut adalah penggunaan aplikasi berbasis web sebagai media informasi dan promosi yang efektif. 
Website tidak hanya berfungsi sebagai sarana penyampaian informasi, tetapi juga sebagai media untuk 
membangun citra profesional dan meningkatkan daya saing suatu usaha. 

Creative Studio HBN sebagai produsen logo dan penyedia jasa desain grafis memiliki kebutuhan 
untuk menampilkan hasil karya kepada calon klien dalam bentuk portofolio. Namun, dalam praktiknya, 
penyajian portofolio yang dilakukan masih belum optimal, seperti penyimpanan karya yang belum 
terorganisir dengan baik serta penyampaian informasi yang masih terbatas. Hal ini menyebabkan kurang 
maksimalnya proses promosi dan penyampaian kualitas karya kepada calon pelanggan. 

Portofolio digital berbasis web menjadi solusi yang tepat untuk mengatasi permasalahan tersebut. 
Dengan adanya aplikasi portofolio berbasis web, seluruh hasil karya dapat ditampilkan secara terstruktur, 
menarik, dan mudah diakses kapan saja dan di mana saja. Selain itu, aplikasi ini juga dapat membantu 
dalam pengelolaan data karya serta meningkatkan kepercayaan calon klien terhadap profesionalitas 
Creative Studio HBN. 

Dalam pengembangan aplikasi, diperlukan metode yang mampu mengakomodasi kebutuhan 
pengguna secara fleksibel. Metode prototyping merupakan salah satu metode yang dapat digunakan 
karena memungkinkan pengembang untuk membuat model awal sistem yang kemudian dievaluasi oleh 
pengguna. Melalui proses ini, pengguna dapat memberikan masukan secara langsung sehingga sistem 
yang dihasilkan sesuai dengan kebutuhan yang diharapkan. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dilakukan penelitian dengan judul “Perancangan Aplikasi 
Portofolio Berbasis Web pada Produsen Logo Creative Studio HBN dengan Metode Prototyping” yang 
diharapkan dapat menghasilkan sebuah sistem yang efektif, efisien, dan sesuai dengan kebutuhan 
pengguna. 
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Rumusan masalah  
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 
sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang aplikasi portofolio berbasis web pada Creative Studio HBN?  
2. Bagaimana menerapkan metode prototyping dalam pengembangan aplikasi portofolio berbasis 

web?  
3. Bagaimana membangun sistem yang dapat mempermudah pengelolaan dan penyajian portofolio 

secara efektif dan menarik?  
4. Bagaimana memastikan aplikasi yang dibuat sesuai dengan kebutuhan pengguna (user)? 

 
Tujuan penelitian  
Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditetapkan, maka tujuan dari penelitian ini adalah sebagai 
berikut: 

1. Merancang dan membangun aplikasi portofolio berbasis web pada Creative Studio HBN.  
2. Menerapkan metode prototyping dalam proses pengembangan aplikasi agar sesuai dengan 

kebutuhan pengguna.  
3. Menghasilkan sistem yang dapat mempermudah pengelolaan serta penyajian portofolio secara 

efektif dan menarik.  
4. Menghasilkan aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna serta dapat meningkatkan kualitas 

promosi Creative Studio HBN. 
 
Manfaat penelitian  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 
1. Manfaat Praktis 
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi solusi bagi Creative Studio HBN dalam menyediakan media 
portofolio berbasis web yang mampu meningkatkan efektivitas penyajian karya serta mendukung 
kegiatan promosi secara lebih profesional dan terstruktur. 
2. Manfaat Teoritis 
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan ilmu pengetahuan, 
khususnya di bidang teknologi informasi terkait perancangan aplikasi berbasis web dengan 
menggunakan metode prototyping. 
3. Manfaat Akademis 
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya yang ingin mengkaji topik 
serupa, serta sebagai bahan pembelajaran dalam pengembangan sistem informasi berbasis web. 

 
Tinjauan Pustaka 
Aplikasi Berbasis Web 
Aplikasi berbasis web merupakan aplikasi yang dapat diakses melalui jaringan internet dengan 
menggunakan browser tanpa perlu melakukan instalasi pada perangkat pengguna. Aplikasi ini dibangun 
menggunakan teknologi seperti HTML, CSS, JavaScript, serta bahasa pemrograman server-side seperti 
PHP atau framework tertentu. Keunggulan aplikasi berbasis web terletak pada kemudahan akses, 
fleksibilitas, serta kemudahan dalam proses pemeliharaan dan pengembangan. 
 
Portofolio Digital 
Portofolio digital adalah kumpulan hasil karya yang disajikan dalam bentuk digital dan digunakan sebagai 
media untuk menunjukkan kemampuan, pengalaman, serta kualitas pekerjaan seseorang atau suatu 
organisasi. Dalam konteks industri kreatif, portofolio memiliki peran penting sebagai sarana promosi 
untuk menarik perhatian calon klien. Dengan adanya portofolio berbasis web, penyajian karya dapat 
dilakukan secara lebih menarik, interaktif, serta mudah diakses kapan saja dan di mana saja. 
 
Metode Prototyping 
Metode prototyping merupakan salah satu metode dalam pengembangan sistem yang dilakukan dengan 
cara membuat model awal (prototype) dari sistem yang akan dibangun. Prototype ini kemudian dievaluasi 
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oleh pengguna untuk mendapatkan umpan balik sebelum dikembangkan menjadi sistem yang lebih 
lengkap. 
Adapun tahapan dalam metode prototyping meliputi: 

1. Pengumpulan kebutuhan, yaitu proses identifikasi kebutuhan pengguna terhadap sistem.  
2. Pembuatan prototype, yaitu pembuatan model awal sistem dengan fitur dasar.  
3. Evaluasi prototype, yaitu proses pengujian prototype oleh pengguna untuk memperoleh 

masukan.  
4. Perbaikan prototype, yaitu penyempurnaan sistem berdasarkan hasil evaluasi.  
5. Pengembangan sistem akhir, yaitu pembuatan sistem secara keseluruhan setelah prototype 

disetujui.  
Metode ini memiliki kelebihan dalam hal fleksibilitas dan keterlibatan pengguna, sehingga sistem yang 
dihasilkan lebih sesuai dengan kebutuhan. 
 
Sistem Informasi 
Sistem informasi merupakan sekumpulan komponen yang saling berhubungan dalam mengumpulkan, 
mengolah, menyimpan, dan mendistribusikan informasi untuk mendukung pengambilan keputusan. 
Dalam penelitian ini, sistem informasi yang dibangun berfungsi untuk mengelola data portofolio serta 
menyajikannya kepada pengguna secara efektif. 
 
Penelitian Terdahulu 
Beberapa penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian ini antara lain: 

1. Penelitian mengenai perancangan aplikasi portofolio berbasis web yang menunjukkan bahwa 
penggunaan website dapat meningkatkan efektivitas promosi dan mempermudah akses informasi 
bagi pengguna.  

2. Penelitian tentang penerapan metode prototyping dalam pengembangan sistem yang 
menyimpulkan bahwa metode ini mampu menghasilkan sistem yang lebih sesuai dengan 
kebutuhan pengguna karena adanya proses evaluasi secara berulang.  

3. Penelitian terkait sistem informasi berbasis web pada bidang kreatif yang menyatakan bahwa 
digitalisasi portofolio dapat meningkatkan profesionalitas serta daya saing suatu usaha.  

Berdasarkan penelitian terdahulu tersebut, dapat disimpulkan bahwa pengembangan aplikasi portofolio 
berbasis web dengan metode prototyping merupakan solusi yang tepat dalam meningkatkan efektivitas 
penyajian informasi dan promosi. 
 
Kerangka Pemikiran (Opsional) 
Penelitian ini berangkat dari permasalahan kurang optimalnya penyajian portofolio pada Creative Studio 
HBN. Dengan memanfaatkan teknologi web dan metode prototyping, diharapkan dapat dihasilkan 
aplikasi yang mampu memenuhi kebutuhan pengguna melalui proses pengembangan yang iteratif dan 
berorientasi pada umpan balik pengguna. 
 
METODOLOGI PENELITIAN 
Jenis Penelitian 
Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian rancang bangun (Research and 
Development), yaitu penelitian yang bertujuan untuk merancang dan membangun suatu sistem berupa 
aplikasi portofolio berbasis web pada Creative Studio HBN. 
 
Metode Pengembangan Sistem 
Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode prototyping. Metode ini dipilih karena 
mampu memberikan gambaran awal sistem kepada pengguna serta memungkinkan adanya interaksi 
secara langsung untuk memperoleh umpan balik. 
Adapun tahapan dalam metode prototyping adalah sebagai berikut: 

1. Pengumpulan Kebutuhan 
Tahap ini dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan sistem melalui komunikasi dengan pihak 
Creative Studio HBN.  
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2. Pembuatan Prototype 
Pada tahap ini dibuat rancangan awal aplikasi yang mencakup tampilan antarmuka dan fitur dasar 
sistem.  

3. Evaluasi Prototype 
Prototype yang telah dibuat kemudian diuji oleh pengguna untuk mendapatkan masukan dan 
saran.  

4. Perbaikan Prototype 
Prototype diperbaiki berdasarkan hasil evaluasi hingga sesuai dengan kebutuhan pengguna.  

5. Pengembangan Sistem Akhir 
Setelah prototype disetujui, dilakukan pengembangan sistem secara keseluruhan hingga siap 
digunakan.  

 
Lokasi dan Waktu Penelitian 
Penelitian ini dilakukan pada Creative Studio HBN sebagai objek penelitian. 
Adapun waktu penelitian dilaksanakan selama periode  Januari 2026 sampai dengan Maret 2026 
 
Teknik Pengumpulan Data 
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini meliputi: 

1. Observasi 
Melakukan pengamatan langsung terhadap proses pengelolaan portofolio di Creative Studio 
HBN.  

2. Wawancara 
Mengumpulkan data melalui tanya jawab dengan pihak terkait untuk mengetahui kebutuhan 
sistem.  

3. Studi Pustaka 
Mengumpulkan referensi dari buku, jurnal, dan sumber lain yang relevan dengan penelitian.  

 
Alat dan Bahan 
Dalam pengembangan aplikasi ini digunakan beberapa alat dan bahan sebagai berikut: 

• Perangkat keras (hardware):  
Laptop/komputer dengan spesifikasi yang mendukung  

• Perangkat lunak (software):  
o Sistem Operasi (Windows/Linux)  
o Web browser (Google Chrome/Mozilla Firefox)  
o Bahasa pemrograman: HTML, CSS, JavaScript, PHP  
o Database: MySQL  
o Code editor (Visual Studio Code atau sejenisnya)  

 
Teknik Analisis Data 
Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif, yaitu dengan mengolah data yang diperoleh 
dari hasil observasi dan wawancara untuk kemudian digunakan sebagai dasar dalam perancangan sistem. 
 
Perancangan Sistem 
Perancangan sistem dalam penelitian ini meliputi: 

• Use Case Diagram untuk menggambarkan interaksi antara pengguna dan sistem  
• Activity Diagram untuk menggambarkan alur proses sistem  
• Entity Relationship Diagram (ERD) untuk perancangan basis data  
• Desain antarmuka (User Interface) sebagai tampilan sistem  

 
Pengujian Sistem 
Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing, yaitu pengujian yang berfokus 
pada fungsi sistem tanpa melihat kode program. 
Tujuan pengujian: 
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• Memastikan setiap fitur berjalan dengan baik  
• Mengetahui kesesuaian sistem dengan kebutuhan pengguna 

  
HASIL DAN PEMBAHASAN 
Analisis Kebutuhan Sistem 
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan pada Creative Studio HBN, diperoleh 
kebutuhan sistem yang terbagi menjadi dua, yaitu kebutuhan pengguna (user) dan kebutuhan sistem. 
 
Kebutuhan Pengguna 
Kebutuhan pengguna dalam aplikasi ini meliputi: 

• Admin:  
o Mengelola data portofolio (tambah, ubah, hapus)  
o Mengelola kategori karya  
o Mengelola informasi profil studio  

• Pengunjung:  
o Melihat portofolio karya  
o Melihat detail karya  
o Mengakses informasi tentang studio  

 
Kebutuhan Sistem 

• Sistem berbasis web dan dapat diakses melalui browser  
• Menampilkan portofolio secara menarik dan terstruktur  
• Memiliki fitur manajemen data untuk admin  
• Mudah digunakan (user friendly)  

 
4.2 Perancangan Sistem 
4.2.1 Use Case Diagram 
Use Case Diagram menggambarkan interaksi antara pengguna dengan sistem, yaitu admin dan 
pengunjung. Admin memiliki hak akses penuh terhadap pengelolaan data, sedangkan pengunjung hanya 
dapat melihat informasi yang tersedia. 

 
Usecase Diagram 
 
Activity Diagram 
Activity Diagram menggambarkan alur aktivitas dalam sistem, seperti proses login admin, pengelolaan 
portofolio, serta proses pengunjung dalam melihat karya. 
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Activity Diagram Admin 
 

 
Activity Diagram Pengunjung 
 
Perancangan Basis Data (ERD) 
Entity Relationship Diagram (ERD) digunakan untuk menggambarkan struktur basis data yang terdiri 
dari beberapa entitas, yaitu admin, portofolio, kategori, dan profil. Entitas portofolio memiliki relasi 
dengan kategori dalam bentuk one-to-many, di mana satu kategori dapat memiliki banyak portofolio. 
Selain itu, admin berperan dalam mengelola data portofolio dan kategori. ERD ini dirancang untuk 
memudahkan pengelolaan data serta menjaga keterkaitan antar data dalam sistem. 
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Entity Relation Diagram 
 
Desain Antarmuka (User Interface) 
Desain antarmuka dibuat dengan tujuan memberikan kemudahan dan kenyamanan bagi pengguna. 
Beberapa tampilan utama yang dirancang antara lain: 

• Halaman Beranda: menampilkan informasi umum dan portofolio terbaru  

 
 

• Halaman Portofolio: menampilkan daftar karya  
• Halaman Detail Karya: menampilkan informasi lengkap setiap karya  
• Halaman Login Admin: untuk masuk ke sistem  
• Dashboard Admin: untuk mengelola data  

 
Implementasi Sistem 
Tahap implementasi merupakan proses penerapan hasil perancangan menjadi sebuah aplikasi yang dapat 
digunakan. Aplikasi ini dibangun menggunakan teknologi web seperti HTML, CSS, JavaScript, PHP, dan 
MySQL. 
Fitur-fitur utama yang dihasilkan antara lain: 

• Sistem login admin  
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• Manajemen portofolio  
• Manajemen kategori  
• Tampilan portofolio untuk pengunjung  

 
Pengujian Sistem 
Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing untuk memastikan bahwa setiap 
fungsi dalam sistem berjalan dengan baik. 
 
Hasil Pengujian: 

• Fitur login berjalan dengan baik  
• Fitur tambah, edit, dan hapus portofolio berfungsi dengan baik  
• Tampilan portofolio dapat diakses oleh pengguna tanpa kendala  

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem telah berjalan sesuai dengan yang diharapkan. 
 
Pembahasan 
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, aplikasi portofolio berbasis web ini mampu membantu 
Creative Studio HBN dalam mengelola dan menampilkan karya secara lebih efektif. Penerapan metode 
prototyping terbukti memudahkan proses pengembangan karena adanya interaksi langsung dengan 
pengguna melalui evaluasi prototype. 
Dengan adanya aplikasi ini, proses promosi menjadi lebih modern dan profesional, serta mempermudah 
calon klien dalam mengakses informasi dan melihat hasil karya yang dimiliki oleh Creative Studio HBN. 
 
KESIMPULAN DAN SARAN 
Kesimpulan 
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan mengenai perancangan aplikasi 
portofolio berbasis web pada Creative Studio HBN dengan metode prototyping, maka dapat diambil 
beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi portofolio berbasis web berhasil dirancang dan dibangun sesuai dengan kebutuhan 
Creative Studio HBN sebagai media untuk menampilkan hasil karya secara lebih terstruktur dan 
profesional.  

2. Penerapan metode prototyping dalam pengembangan sistem mampu membantu dalam 
memahami kebutuhan pengguna melalui proses evaluasi dan perbaikan secara bertahap.  

3. Aplikasi yang dikembangkan dapat mempermudah pengelolaan data portofolio oleh admin serta 
memudahkan pengunjung dalam mengakses informasi dan melihat karya yang tersedia.  

4. Berdasarkan hasil pengujian, sistem yang dibangun telah berjalan dengan baik dan sesuai dengan 
fungsionalitas yang diharapkan.  

 
Saran 
Adapun saran yang dapat diberikan untuk pengembangan lebih lanjut adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi dapat dikembangkan dengan menambahkan fitur interaktif seperti komentar atau 
penilaian dari pengunjung.  

2. Perlu dilakukan pengembangan tampilan antarmuka agar lebih menarik dan responsif pada 
berbagai perangkat.  

3. Sistem dapat diintegrasikan dengan media sosial untuk meningkatkan jangkauan promosi.  
4. Penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan sistem dengan teknologi atau metode 

lain untuk meningkatkan kinerja dan keamanan aplikasi. 
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